ПРАВИЛА МИСАОНОГ СПОРТА ОТЕЛО
ЦИЉ ИГРЕ И ОСНОВНЕ НАПОМЕНЕ  
Отело је игра за два играча. Свако има по 32 диска на почетку партије. Дискови су бели и црни. Игра се на табли 8х8. 
Циљ игре је имати на табли, на крају партије више фигура од противника. Фигуре којима се игра зваћемо дисковима. 
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На почетку партије црни и бели постављају по два диска као на слици 1. 

Слика 1: Почетна позиција.


Потез се састоји од  "ограђивања" противникових дискова и претварања (окретања) ограђених противникових дискова у дискове сопствене боје. 
Ограђивање значи постављање диска на таблу тако да постоји низ противникових дискова који су са обе стране ограђени вашом бојом.  

Пример потеза и изглед позиције након завршетка потеза:
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ПРАВИЛА ИГРЕ  
1. На почетку партије црни и бели постављају по два диска као на слици 1. Партију почиње црни.
2. Ако сте на потезу и немате могућност да га одиграте валидно (претворите у своју боју најмање један противнков диск), онда га пропуштате и игра ваш противник.

3. У склопу потеза, уколико сте постављањем диска оградили противникове дискове у више редова, онда се промена боје ограђених дискова рализује у свим тим редовима - хоризонтално, вертикално или дијагонално. (Ред се дефинише као један или више дискова у непрекидној правој линији). 

Пример постављања диска на Ц7 након кога се у белу боју претварају сви ограђени дискови, у овом случају у 3 правца.
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4. Окрећу се само противнички дискови који су у непрекидном низу  и ограђени са вашим дисковима са две стране, од којих сте на једној одиграли у последњем потезу. 

Пример: Постављени диск на А7„окреће“ само бели диск означен са 1.  (Не могу се окренути остала два бела диска, која су последица неких претходних потеза)

5. Диск може бити окренут само као директан резултат потеза, и мора бити у линији са диском који је постављен на таблу у том потезу. 
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Пример: Диск се поставља на А2

 И мења се боја само два диска који су том приликом ограђени. 
Дискови 1 и 2 не могу бити окренути. 

6. Сви дискови ограђени у било ком потезу морају бити окренути. 

7. Играч који окрене диск који није требало да буде окренут треба да исправи грешку док противник не одигра потез. Ако је противник већ одиграо, касно је да се промени стање и наставља се са датом постаком дискова.
8. Диск једном постављен, на поље табле, не може се померити више до краја партије на друго поље. 

9. Ако играч остане без дискова, али још увек има прилику да игра, противник му мора дати диск да користи у потезу. (То се може десити онолико пута колико играч може да игра потеза).
10. Када оба играча не могу одиграти потез, партија се завршава. Броје се дискови и играч са више дискова на табли је победник партије. Уколико су скорови једнаки партија се завршава нерешеним резултатом. 

НАПОМЕНА: Могуће је да се заврши партија и пре попуне свих 64 поља, уколико оба играча немају валидан потез. 
Отело је регистровани заштитни знак  Tsukuda Original, лиценциран од Anjar Co., copyright 1973, 1990 Pressman Toy Corporation. 

